8. USUWANIE WSZYSTKICH UZYTKOWNIKOW
pamieci terminala.
Aby usunaé wszystkie karty USER nalezy:
administracyjny - potwierdzenie krotkim sygnatem
dzwigkowym; sygnalizacja LED 3 fi
X x
3 =5 s@ =3 v w celu wejscia w tryb komendy 3, usuwania
uzytkownikéw; sygnalizacja LED 3 razy g
x = =V 5>
8 55@ \/ zbllzajqc karte MASTER 3 razy i zaczekac 5 sekund..
Terminal powrdci do stanu GOTOWY; sygnalizacja LEDE
(M =\ == 3’< = 3x\/S= 3* >\ 5
10. ZASTEPOWANIE KARTY MASTER
kradziezy jednej z nich nalezy ni wykonag p nowa karta
MASTER. Podczas zmiany karty MASTER, karta utracona jest usuwana z pamigci terminala

Podczas usuwania wszystkich uzytkownikéw wszystkie karty USER sa usuwane z komoérek
- zblizy¢ karte MASTER 1 raz w celu wejscia w tryb
W =
- zblizy¢ karte MASTER 3 razy i zaczekac 5 sekund
- potwierdzi¢ che¢ usunigcia wszystkich kart USER
zdarzen, w stanie GOTOWY:

Terminal moze zapamieta¢ dwie karty MASTER. W przypadku zagublenla znlszczenla lub
a w jej miejsce zapisywana jest nowa kara.

UWAGA: za szkody spowodowane utraceniem karty MASTER nie odpowiada producent}

Karty MASTER powinny by¢ y
uniemotzliwia nieuprawnione uzycie.
Aby zmienié utracona karte MASTER nalezy:

przez w sposob, ktory

- zbllzyc posiadana karte MASTER 1 raz w celu
wejscia w tryb administracyjny - potwierdzenie krotkim
sygnatem dzwiekowym; sygnalizacja LED ED
- zblizyé karte MASTER 8 razy i zaczekaé 5 sekund

M =\
x x

8 . =5s @ =:>8 w celu wejécia w tryb komendy 8, usuwama utraconej

karty MASTER; sygnalizacja LED 8 razy [} f}

- potwierdzi¢ che¢ usunigcia utraconej karly MASTER
8% =>5s@ =V 2blizajac karte MASTER 8 razy | zaczekac 5 sekund;

sygnalizacja LED 8}
N = V=D
do stanu GOTOWY: sygnalizacja LED 3¢

- zbliiy(: nie zapamielanq wczesniej karte; karta zostanie
ja zdarzeri, i w stanie GOTOWY:

zapisana w pam\ecl lermlnala jako karta MASTER;
R S R R

terminal p jednym i powrdci
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Schemat potaczenia
terminala kart dostepu.
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Schemat potaczenia
terminala kart dostepu
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1. OPIS DZIALANIA TERMINALA

Terminal kart MIFON MF 1 jest i Zliwiaj kontrole
dostepu za pomoca kart identyfikacyjnych.

Postugiwanie sig kartg jest mozliwe po wczesniejszym zapamietaniu jej przez terminal.
Terminal moze zapamigtywac dwa rodzaje kart:

- karty administracyjne MASTER

- karty uzytkownika USER

Za pomoca kart MASTER moZzliwe jest dodawanie do pamigci terminala oraz usuwanie
z niej kart uzytkownikow. Za pomoca kart USER mozliwe jest uzyskiwanie dostgpu

do zabezpieczonego obszaru.

Terminal moze zapamietywa¢ dwie karty MASTER i 252 karty USER.

Karty (USER) zapamietywane sa w komoérkach pamieci numerowanych od 1 do 252, jest to
ich numer identyfikacyjny (ID).Operacje oparte na numerze identyfikacyjnym ID opisane
sa w pliku do pobrania ze strony internatowej www.mifon.pl .

Komorki pamigci w ktdrych zapamietywane sa karty MASTER nie sg oznaczone.
Terminal pracuje w zakresie temperatur od -30 do +70 stopni Celsjusza.

Dostep do strefy chronionej uzyskuje sig poprzez otwarcie rygla.

Rygiel otwierany jest po:

-r igciu przycisku i ia rygla aparatu

- nacisnieciu dodatkowego przycisku wewnatrz strefy chronlonej

- zblizenie karty USER, lub karty MASTER do czytnika terminala.

Funkcja dla oséb niepetnosprawnych - przedtuzenie czasu otwarcia rygla mozna
uzyskac poprzez kilkukrotne zblizenie karty, lub kilkukrotne nacisnigcie przycisku
dodatkowego. Kazde zblizenie karty lub nacisnigcie przycisku dodatkowego przedtuza
czas otwarcia rygla o 5 sekund.

2. KOMUNIKACJA Z TERMINALEM

Akcja uzytkownika, lub administratora nazywana jest zdarzeniem: np. : zblizenie karty
do czytnika terminala.

Oznaczenia symboli w dalszej czesci instrukcji

@ - zblizenie karty MASTER do czytnika
@ - zblizenie karty USER do czytnika

- zblizenie nie zapamigtanej karty do pola czytnika

- zblizenie karty MASTER “N” razy do czytnika terminala i zaczekanie 5 sekund
N X - kgzqe przylozenie karty potwierdzane jest przez terminal krotkim sygnatem
dzwiekowym.

Ns @ - N sekund bezczynnosci
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Sposoby sygnalizacji zdarzen i ich oznaczenia w dalszej czesci
instrukcji - sygnalizacja dzwiekowa

- ie - krotki sygnat dzwi y

@ - powrét do stanu GOTOWY - podwdjny krétki sygnat dzwigkowy

X - btad - pigciokrotny bardzo krotki sygnat dzwigkowy

N zasygnalizowanie hczby dlug\ sygnal dzwwekowy w przypadku gdy liczba jest “0”
lub ilo$¢ krétkich syg ych rozpoznanej liczbie.

Mozliwe jest wystapienie dwéch zdarzer po sobie, np. bad i powrét lub potwierdzenie i powrét.
Sposoby sygnalizacji trybow i ich oznaczenia w dalszej czesci
instrukcji - sygnalizacja swietlna

- dioda LED zgaszona

- dioda LED zapalona na state

- zapalanie i gaszenie diody LED

- szybkie zapalanie i gaszenie diody LED

N*# B § - sygnalizacja liczby - "N zapalen i zgaszen diody LED i krétka przerwa
3. PIERWSZE URUCHOMIENIE TERMINALA

Po pierwszym uruchomieniu terminal czeka a1 Z\p'll enie dwoch kart w celu zapamietania

ich jako karty MASTER; sygnalizacja LED IE 6 Nastepnie urzadzenie przechodzi w stan
oczekiwania na przytozenie dowolnej karty - stan GOTOWY, sygnalizacja LED
W zataczonym zestawie znajduja sig dwie karty, ktérych druga strona jest w jednolitym
kolorze czerwonym,niebieskim,zielomym lub czarnym. Karty te zostaly fabrycznie wezytane
jako karty MASTER. pierwsze urt ienie terminala jest wykonywane
podczas procesu sprawdzenia produkcyjnego terminala.

Aby zapamieta¢ dwie karty jako karty MASTER nalezy:

@ QVQ @ = v - zblizy¢ dwie Karty, jedna po drugiej

Nastepne zblizone karty sa kartami USER, i godnie z

zblizenia. Dla utatwienia identyfikacji w przypadku utraty karl nalezy je ponumerowac

i opisa¢ na ich odwrotnej stronie lub zrobi¢ wykaz kolejnosci wezytywanych kart. Wykaz
mozna wykona¢ na zataczonym do instrukcji arkuszu.
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4. STANDARDOWY STAN PRACY TERMINALA- GOTOWY
Bedac w tym stanie, terminal oczekuje na zblizenie karty; sygnalizacja LED Jesli ta karta.
jest karta USER zapamigtana wczesniej przez terminal, umoZliwia on uzytkownikowi dostep.
Jesli karta ta jest Karta MASTER terminal wchodzi w tryb konfiguracji.

Sekwencje zdarzer:

@ = v - tryb konfiguracji terminala
@ = v - umozliwienie dostepu
@ = X - karta nieznana btad

Dalsza cze$c¢ instrukcji zawiera informacje na temat jak wykonywaé czynnosci przy uzyciu
terminala i kart. Zaktada sig ze terminal znajduje si¢ w stanie GOTOWY.

5. OTWIERANIE DRZWI

Aby uzyskac dostep nalezy:

@ = v - zblizy¢ do czytnika terminala karte USER
lub

@ = v - zblizy¢ do czytnika terminala karte MASTER

6. DODAWANIE UZYTKOWNIKOW

Podczas dodawania uzytkownikéw nieznane karty zapisywane sg w pierwszych wolnych
komoérkach pamigci terminala jako karty USER.

Aby dodac karte USER w pierwszej wolnej komérce pamigci nalezy:

- zbllzyc karle MASTER 1 razw celu wejsciaw tryb
@ = v y - krotklm
dzwigkowym; sygnalizacja LED 3§2 @
X zblizy¢ karte Master 1 raz i zaczekac 5 sekund w celu
1 =55 @ »v wejscia w tryb komendy 1 dodawania uzytkownikow;
sygnalizacja LED 1 raz 38 f}

@ = v - zbllzyc nie zapamietana karte w celu jej zapamietaniaj
w plerwszej wolnej komérce pamieci

Mozliwe jest zblizanie h kart w celu ich ietania

bez wracania do trybu GOTOWY

W =D

- zblizy¢ karte MASTER w celu zakoniczenia dodawania,
kart i powrotu do stanu GOTOWY ; sygnalizacja LED !
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Sekwencje zdarzen:

@ o v - zaakceptowana nieznana karta USER - krotki sygnat
dzwigkowy

10s @ =D

- X

ja zdarzeri, ji w stanie GOTOWY:
M=/ 1 .=> W= N M= D)
Operacja moze by¢ powtarzana.

7. USUWANIE UZYTKOWNIKOW

Podczas usuwania uzytkownikow karty USER zblizane do czytnika terminala s usuwane
2 komérki pamieci, w ktérej zostaly zapisane.

- przekroczenie czasu 10 sekund powrét do stanu GOTOWY

- zblizenie wczesniej zapisanej w pamigci terminala karty
USER - bfad, brak akceptacji

Aby usunacé karte USER z komérki pamigci, w ktorej jest zapisana nalezy:
- zblizy¢ karte MASTER 1 raz w celu wejscia w tryb
administracyjny - potwierdzenie krétkim sygnatem

W = v
dzwiekowym; sygnalizacja LED ;i

X - zblizyé kane MASTER 2 razy i zaczekac 5 sekund
2%([M)=>5s @ >oX)/ - e wejscia w tryb komendy 2, dodawania

uzytkownikéw; sygnalizacja LED 2 razy ;| @ @
- zblizy¢ wczesniej zapamigtang karte USER w celu
@ = v jej usuniecia
Mozliwe jest zblizanie kolejnych zapamigtanych wczesniej kart USER w celu ich
Y.

usunigcia bez wracania do trybu GOTOW

@ = @ - zblizy¢ karte MASTER w celu zakonczenia usuwania
kart i powrotu do stanu GOTOWY; sygnalizacja LEDE
Sekwencje zdarzen:
- wczeséniej zapisana w pamigci terminala karta USER
@ = zostata usunigta

=:> X - zblizenie nieznanej karty - brak akceptacii.
ja zdarzen, ji w stanie GOTOWY:
(M :>V—ﬂ>2><.:> 2XV$@¢V¢@¢®

Operacja moze by¢ powtarzana.
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